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Aufgabe 2.1 (ImagelJ: Installation von Plugins)

a. Legen Sie in Threm Home-Verzeichnis einen Ordner ImageJ an und kopieren Sie den
gesamten Ordner /usr/local/ImageJ/plugins als Unterordner dorthin.

b. Rufen Sie imagej auf. Im Menii Plugins sollten Sie nun die kopierten Standard-
Plugins sehen.

c. Installieren Sie das unter
http://iplab.dmi.unict.it/imagej/Plugins/MorphologicalOperators/MorphologicalOperators/
MorphologicalOperatorsPlugin.htm
zu findende Morphologie-Plugin, mit welchem Sie die in der Vorlesung besprochenen
morphologischen Operationen Erosion, Dilatation, Opening, Closing auf Binérbil-
dern mit verschiedenen Strukturelementen ausfithren kénnen.

Aufgabe 2.2 (ImageJ: Morphologie)

a. Wenden Sie jede der Operationen @, ©, o, e mit jedem der folgenden Strukturele-
mente (Referenzpunkt jeweils in der Mitte)
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auf jedes der folgenden Bilder an:
http://www.imn.htwk-leipzig.de/ schwarz/lehre/ss14/dbv/muenzen-sw-400.gif
http://www.imn.htwk-leipzig.de/ schwarz/lehre/ss14/dbv/balken.gif
http://www.imn.htwk-leipzig.de/ schwarz/lehre/ss14/dbv/text.gif

b. Nutzen Sie Ihr zu Aufgabe 2[5| entwickeltes Plugin zur Anzeige der durch die morphologi-
schen Operationen erreichten Anderungen am Originalbild.
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Aufgabe 2.3 (ImageJ-Plugin zur Bearbeitung eines Bildes)
Entwerfen und implementieren Sie ImageJ-Plugins, welche ein (in ImageJ gedffnetes)
8-Bit-Grauwert-Bild wie folgt verdndern:

a. alle Grauwerte invertieren,

b. um 2° nach links drehen,

Aufgabe 2.4 (ImageJ-Plugin zur Kombination mehrerer Grauwertbilder)

Entwerfen und implementieren Sie ImageJ-Plugins, welche zwei (in Image] gedfinete)
8Bit-Grauwert-Bilder A und B wie folgt kombinieren:

a. Differenz

b. Uberlagerung der Bilder (Maximum der Grauwerte)

Aufgabe 2.5 (ImageJ-Plugin zur Kombination mehrerer Binérbilder)

Entwerfen und implementieren Sie ImageJ-Plugins, welche alle in Praktikum-Aufgabe 1.5
manuell ausgefiihrten Operationsfolgen auf zwei beliebige gleichgrofse (in ImageJ gedffne-
te) Bindrbilder anwenden.

Mehr Informationen zu

ImageJ: http://rsb.info.nih.gov/ij und
http://imagingbook.files.wordpress.com/2013/06/burgerburge-ij-kurzreferenz.
pdf

ImageJ-Plugins: http://imagingbook.files.wordpress.com/2013/06/tutoriall71.pdf
http://imagej.net/Introduction_into_Developing_ Plugins#Basic_workflow
http://rsb.info.nih.gov/ij/plugins/#examples

Ubungsaufgaben, Folien und weitere Hinweise zur Vorlesung finden Sie online unter
informatik.htwk-leipzig.de/schwarz/lehre/ss19/dbv.
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